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5-kamp regler

UTSKRIFTSVENNLIGE REGLER

Mal

« Feerrest poeng etter fem runder
Forberedelser

« Spillere: 3 til 5, best 4

« Kortstokk: 52 kort uten jokere

« | 5-kamp deles hele stokken pa 52 uten jokere, slik at alle far like mange kort nar dere er tre til fem.

« Fire spillere er det vanlige.

 Gar ikke kortene opp, tar dere ut en eller to rgde toere.

 Unntaket er Fan Tan-runden, der det ikke gjgr noe om noen far ett kort mer.

* Giv og spill gar medsols.

« Spilleren til venstre for giveren spiller ut.

« | stikkruundene fglger du farge hvis du kan.

* Hayeste kort i utspilt farge tar stikket.

« | pass, klgver, damer og grand er ess hgyest og to lavest.

¢ | Fan Tan er konge hgyest og ess lavest.

« En runde i 5-kamp er fem ulike spill etter hverandre, og poengene summeres til slutt.

Slik spiller dere

1 Del ut alle 52 kort uten jokere.

« Del ut alle 52 kort uten jokere.

2 Spill uten trumf og felg farge.

« Spill uten trumf og felg farge.

3 Spill pass, klgver, damer, Fan Tan og grand.

* Spill pass, klgver, damer, Fan Tan og grand.

4 Unnga stikk, klgver og damer.

 Unnga stikk, klaver og damer.

5 Bygg kabalen fra sjuere.

« Bygg kabalen fra sjuere.

6 Ta flest stikk i grand.

« Ta flest stikk i grand.
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7 Feerrest poeng etter fem runder vinner.
 Feerrest poeng etter fem runder vinner.

Resultat

« | 5-kamp deles hele stokken pa 52 uten jokere, slik at alle far like mange kort nar dere er tre til fem.

Slutt

* 5-kamp er fem ulike kortspill i ett.

« Du vinner med feerrest poeng etter rundene pass, klgver, damer, Fan Tan og grand.
« Dere er tre til fem, helst fire, med 52 kort uten jokere.

« Alle kortene deles ut, og det er ingen trumf.

 7-kamp er den vanlige lengre varianten.

Varianter
Hvilke varianter av 5-kamp finnes?:

« Den vanligste varianten av 5-kamp er 7-kamp, som legger til trumf og en finale, mens noen bytter om pa grand
og kabal.

» 7-kamp er en videreutvikling av 5-kamp og beskrives med fire som det vanlige antallet. | Fan Tan-runden der
starter ruter 7. Vinneren er den med feerrest poeng etter alle sju. Noen kaller 5-kamp femkamp, og 7-kamp
sjukamp.

Hurtigreferanse for 5-kamp.

Pass 1 per stikk

Klgver 1 per klgver

Damer 4 per dame

Fan Tan 1 per pass og 1 per restkort
Grand -1 per stikk
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