UTSKRIFTSVENNLIGE REGLER
KORTSPILLET

Belote kortspill

Mal

* Forst til 1 000 poeng eller en annen forhdndsbestemt slutt

Forberedelser

« Spillere: 4ito lag

« Kortstokk: 32 kort fra sju til ess

» Dere er fire i to lag med partnerne overfor hverandre, og giv, meldinger og spill gar mot klokken.

* Den som trekker det laveste kortet, gir farst. Stokk kortene fgr hver giv og ta av slik at minst tre kort blir igjen i
hver del.

« Giveren deler ut fem kort til hver i pakker pa tre og to eller to og tre. Deretter snus et kort opp som foreslar trumf.
« | fgrste runde tar dere fargen pa det oppsnudde kortet som trumf hvis dere vil.

« Hvis alle passer, far dere i andre runde velge en annen farge som trumf.

« Hvis alle passer igjen, avsluttes given uten spill og neste spiller gir.

Slik spiller dere

1 Sitt i to lag med partnerne rett overfor hverandre, og del ut fem

« Sitt i to lag med partnerne rett overfor hverandre, og del ut fem kort hver med et synlig oppkort som foreslar
trumf, altsa fargen som slar de andre.

2 Ta fargen pa det oppsnudde kortet som trumf i farste runde, eller

« Ta fargen pa det oppsnudde kortet som trumf i farste runde, eller velg en annen farge i andre runde, og del ut pa
nytt hvis alle passer i begge rundene.

3 Fyll pa slik at den som meldte trumf, far det oppsnudde kortet pluss

* Fyll pa slik at den som meldte trumf, far det oppsnudde kortet pluss to kort, mens de andre far tre kort, slik at alle
har atte kort.

4 La spilleren til hgyre for giveren spille ut det fgrste kortet, og

« La spilleren til hayre for giveren spille ut det fgrste kortet, og felg alltid fargen som ble spilt ut nar dere kan.

5 Trumf nar dere mangler den utspilte fargen, hvis partneren ikke

 Trumf nar dere mangler den utspilte fargen, hvis partneren ikke allerede vinner, og legg hgyere trumf nar dere
kan.

6 Vinneren av stikket spiller ut neste stikk, og hvert stikk med fire

* Vinneren av stikket spiller ut neste stikk, og hvert stikk med fire kort vinnes av hgyeste trumf eller ellers av
hayeste kort i den utspilte fargen, til alle atte stikkene er spilt.

7 Tell kortpoengene med ti for siste stikket, og la laget som meldte

* Tell kortpoengene med ti for siste stikket, og la laget som meldte vinne given med strengt flere poeng enn
forsvaret.
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Resultat
« Dere er fire i to lag med partnerne overfor hverandre, og giv, meldinger og spill gar mot klokken.
Slutt

- Belote er et lagspill for fire. En giv er en omgang med atte stikk. Et stikk er et kort hver der trumf slar andre
farger.

Varianter
Finnes det varianter av Belote?:

« Ja, men skill klassisk belote med fast trumfvalg fra meldeformer med andre innsatser eller et annet antall
spillere.

« Coinche bruker poengmeldinger fra 80. Découverte er en variant for to spillere med synlige kort.
Hurtigreferanse for Belote.
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