
Mål
• Bare de fire essene igjen

Forberedelser
• Spillere: 1

• Kortstokk: 52 kort uten jokere

• Du legger fire åpne kort på rad og resten av kortstokken med forsiden ned som bunke. Du spiller alene med 52
kort uten jokere og bruker fire hauger med en kasteplass.

• Ingenting bygges på tablået, og det er ingen omgang. Etter starten er det 48 kort igjen i bunken, noe som gir tolv
senere firerutdelinger.

• Legg fire åpne kort ved siden av hverandre.

• Legg de øvrige kortene med forsiden ned som bunke.

• La hver ny firer gå til hver sin haug.

Slik spiller dere
1 Legg fire åpne kort på rad.

• Legg fire åpne kort på rad.

2 Legg resten med forsiden ned som bunke.

• Legg resten med forsiden ned som bunke.

3 Kast alle toppkort i samme farge unntatt det høyeste.

• Kast alle toppkort i samme farge unntatt det høyeste.

4 Fyll en tom plass med et valgfritt synlig toppkort.

• Fyll en tom plass med et valgfritt synlig toppkort.

5 Sammenlign igjen etter hver flytting.

• Sammenlign igjen etter hver flytting.

6 Del ut fire nye kort når ingenting mer kan kastes eller flyttes.

• Del ut fire nye kort når ingenting mer kan kastes eller flyttes.

7 Vinn når bare de fire essene ligger igjen.

• Vinn når bare de fire essene ligger igjen.

Resultat
• Du legger fire åpne kort på rad og resten av kortstokken med forsiden ned som bunke. Du spiller alene med 52
kort uten jokere og bruker fire hauger med en kasteplass.
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Slutt
• Palace er idiotkabalen for én spiller der målet er at bare de fire essene ligger igjen.

Hurtigreferanse for Idiotkabal.

Synlige kort Slik kaster du

Hjerter konge og hjerter sju Hjerter sju kastes
Tre hjerter De to laveste kastes
Hjerter 7, 9 og dame 7 og 9 kastes
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