UTSKRIFTSVENNLIGE REGLER
KORTSPILLET

Klokkekabal

Mal

* Snu hvert kort pa bordet

Forberedelser

« Spillere: En person

« Kortstokk: 52 kort uten jokere

« Du legger ut tretten hauger med fire kort med baksiden opp i hver fra en kortstokk p& 52 kort uten jokere.
 Tolv hauger danner en sirkel, og den trettende ligger i midten.

« Kabalen er for én person, og utlegget bruker hele kortstokken, sa det blir ingen trekkbunke igjen.

« Tolv plasser tilsvarer timene pa en tolvtimersklokke, og midthaugen tilsvarer viserne. Pa svensk heter kabalen
Klockan etter plasseringen som forestiller en urskive.

Slik spiller dere

1 Bruk en kortstokk pa 52 kort uten jokere.

« Bruk en kortstokk pa 52 kort uten jokere.

2 Del ut tolv hauger med fire kort med baksiden opp i en sirkel.

« Del ut tolv hauger med fire kort med baksiden opp i en sirkel.

3 Legg fire kort med baksiden opp i midten.

« Legg fire kort med baksiden opp i midten.

4 Snu det gverste kortet i midthaugen.

* Snu det gverste kortet i midthaugen.

5 Legg kortet med forsiden opp under riktig timehaug og snu det gverste

« Legg kortet med forsiden opp under riktig timehaug og snu det gverste kortet i den haugen.

6 Legg hver konge med forsiden opp under midthaugen.

 Legg hver konge med forsiden opp under midthaugen.

7 For & ga ut ma alle kort ligge med forsiden opp, og den fjerde kongen

« For & ga ut ma alle kort ligge med forsiden opp, og den fierde kongen tidlig gir tap.

Resultat
« Du legger ut tretten hauger med fire kort med baksiden opp i hver fra en kortstokk pa 52 kort uten jokere.
« Tolv hauger danner en sirkel, og den trettende ligger i midten.

« Kabalen er for én person, og utlegget bruker hele kortstokken, s& det blir ingen trekkbunke igjen.
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Klokkekabal

Slutt

« Klokkekabal er en helt mekanisk kabal der tretten hauger danner en urskive og hvert snudd kort styrer neste
trekk.

Varianter
Finnes det en mildere variant?:

« Ja, varianten Watch bytter den fijerde kongen mot et kort som fortsatt ligger med baksiden opp, og avslutter farst
nar samme kongen kommer tilbake.

« Grunnspillet mangler det byttet, og der stenger den fierde kongen given nar det finnes skjulte kort igjen. Andre
spill med klokkenavn som Big Ben og Grandfather's Clock er egne spill og skal ikke blandes med denne urskiven.
Hurtigreferanse for Klokkekabal.

Ess Et

Toer til tier Samme valgr
Knekt Elleve

Dame Tolv

Konge Midten
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