UTSKRIFTSVENNLIGE REGLER
KORTSPILLET

Skip-Bo

Mal

* Tom din egen lagerbunke

Forberedelser

« Spillere: 2 til 6

« Kortstokk: 162 kort

« Du forbereder Skip-Bo ved a dele ut egne lagerbunker og legge en felles trekkbunke i midten.
« Stockpile er din egen lagerbunke.

e Draw pile er den felles trekkbunken.

« Building pile er en felles byggbunke i midten.

* Discard pile er din egen kastebunke.

« Ta bort blanke kort og gi 30 kort per spiller til lagerbunken nar dere er to til fire spillere, og 20 per spiller nar dere
er fem eller seks.

* Legg hver lagerbunke med baksiden opp foran hver spiller og snu bare opp det gverste kortet.
* Guiden fglger Mattel 42050.

* Resten av de 162 kortene blir den felles trekkbunken.

* Den yngste spilleren begynner.

« Under spillet kan maksimalt fire felles byggbunker veere aktive, og hver spiller kan ha maksimalt fire egne
kastebunker.

Slik spiller dere

1 Ta bort blanke kort og gi hver spiller en egen lagerbunke stockpile

« Ta bort blanke kort og gi hver spiller en egen lagerbunke stockpile med 30 kort nar dere er to til fire spillere, eller
20 nar dere er fem til seks

2 Snu opp det gverste kortet pa hver lagerbunke og la den yngste begynne

 Snu opp det gverste kortet p& hver lagerbunke og la den yngste begynne

3 Fyll opp handen til fem kort fra den felles trekkbunken draw pile i

* Fyll opp handen til fem kort fra den felles trekkbunken draw pile i starten av turen

4 Bygg felles byggbunker building piles fra 1 til 12 med kort fra

« Bygg felles byggbunker building piles fra 1 til 12 med kort fra handen, egne kastebunker eller egen lagerbunke

5 Et Skip-Bo-kort kan veere det kortet sekvensen trenger, ogsé en 1-er

« Et Skip-Bo-kort kan veere det kortet sekvensen trenger, ogsa en 1-er som start
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6 Legg et handkort pa en egen kastebunke discard pile for & avslutte

« Legg et handkort p& en egen kastebunke discard pile for & avslutte turen

7 Fyll opp til fem straks hvis alle fem handkortene spilles, og

« Fyll opp til fem straks hvis alle fem handkortene spilles, og fortsett turen

8 Den som fgrst teammer sin egen lagerbunke vinner omgangen
* Den som fgrst tammer sin egen lagerbunke vinner omgangen

Resultat

« Du forbereder Skip-Bo ved & dele ut egne lagerbunker og legge en felles trekkbunke i midten.
« Stockpile er din egen lagerbunke.

e Draw pile er den felles trekkbunken.

« Building pile er en felles byggbunke i midten.

« Discard pile er din egen kastebunke.

Slutt

 Skip-Bo er et sekvensbyggende kortspill der du bygger felles byggbunker fra 1 til 12. Den som fgrst tammer sin
egen lagerbunke stockpile, vinner omgangen.
Hurtigreferanse for Skip-Bo.

Situasjon Hva som gjelder
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