
Mål
• Minst 36 av 70 kortpoeng i positive kontrakter

Forberedelser
• Spillere: Fire i vanlig selskapsvariant, tre blant seriøse spillere, fem med én som står over

• Kortstokk: 54 kort med åtte i hver farge pluss 22 tarokker

• Fire spillere deler ut 54 kort mot klokken i pakker på seks kort etter at giveren har stokket og motspilleren har tatt
av.

• Første pakke legges med bildesiden ned i midten som bunke, tatt fra toppen uten ny stokking.

• Deretter får spillerne seks kort hver i tur og orden med start til høyre for giveren.

• Fem kan spille ved at én står over hver giv.

• Kortstokken har åtte kort i hver farge med kløver, spar, hjerter og ruter pluss 22 tarokker som alltid er trumf.

• De svarte fargene rangeres fra kongen og nedover gjennom damen, ridderen, knekten, tieren, nieren, åtteren og
sjueren.

• De røde fargene rangeres fra kongen og nedover gjennom damen, ridderen, knekten, esset, toeren, treeren og
fireren.

Slik spiller dere
1 Bland kortstokken og la motspilleren ta av før første pakke blir

• Bland kortstokken og la motspilleren ta av før første pakke blir bunke.

2 Del ut pakker på seks kort mot klokken med start til høyre for

• Del ut pakker på seks kort mot klokken med start til høyre for giveren.

3 Forhånden til høyre for giveren tier først, men har høyest

• Forhånden til høyre for giveren tier først, men har høyest meldeprioritet.

• Deretter følger spillerne mot klokken ned til giveren, og lavere prioritet må melde høyere mens høyere prioritet
får melde like høyt, til tre passer.

4 Hvis de tre andre passer, får bare forhånden velge Klop, Three eller

• Hvis de tre andre passer, får bare forhånden velge Klop, Three eller høyere og deretter rope ut en konge ved
Three før bytte mot tre kort fra bunken.

5 La forhånden spille ut første stikket ved Three, og la deretter

• La forhånden spille ut første stikket ved Three, og la deretter stikkvinneren føre neste stikk med krav om farge
eller trumf.

6 Tell kortene i grupper på tre og vinn positive kontrakter med minst

• Tell kortene i grupper på tre og vinn positive kontrakter med minst 36 av 70.
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Resultat
• Fire spillere deler ut 54 kort mot klokken i pakker på seks kort etter at giveren har stokket og motspilleren har tatt
av.

• Første pakke legges med bildesiden ned i midten som bunke, tatt fra toppen uten ny stokking.

• Deretter får spillerne seks kort hver i tur og orden med start til høyre for giveren.

• Fem kan spille ved at én står over hver giv.

Slutt
• Tarok er et poengstikkspill med meldingsrunde og permanent trumf.

• Basisversjonen er slovensk Tarok for fire, der spilleførerens side vinner positive kontrakter med mer enn
halvparten av kortpoengene.

Hurtigreferanse for Tarok.

Kontrakt Partner Bunke Mål

Three Med oppropt konge Ta tre kort Minst 36 poeng
Two Med oppropt konge Ta to kort Minst 36 poeng
One Med oppropt konge Ta et kort Minst 36 poeng
Solo three Alene Ta tre kort Minst 36 poeng
Solo two Alene Ta to kort Minst 36 poeng
Solo one Alene Ta et kort Minst 36 poeng
Oversikt over Beggar Alene Ingen bunke Ta ingen stikk
Solo without Alene Ingen bunke Minst 36 poeng
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